Аннотация к рабочей программе  курса дополнительного образования
 «Основы 3D моделирования»
6  класс
1. Место рабочей программы  курса «Основы 3D моделирования» в структуре основной образовательной программы основного общего образования.
        Рабочая программа дополнительного образования «Основы 3D моделирования» разработана в соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом основного общего образования, а также с программой элективного курса «3D-моделирование» А.В. Свидовская, Е.А. Корнилова, рекомендованной для внедрения в общеобразовательных организациях Белгородской области 
2. Цель программы. 
         Формирование у обучающихся умений и навыков создания и редактирования простейших 3D-моделей, для знакомства с технологиями 3D-печати.
3.  Содержание программы.
         Программа разделена на  разделы: введение в 3D моделирование, конструирование в SweetHome 3D, конструирование в LEGO DigitalDesigner,
3D «лепка» в Sculptris Alpha, 3D-моделирование в Blender, печать 3D моделей, творческие проекты.  
4. Основные образовательные технологии. 
В процессе   занятий  используются не только традиционные технологии,  но и инновационные,  активные и интерактивные методы и формы проведения занятий: творческие проекты; дидактические, ассоциативные, ролевые игры; виртуальные экскурсии; урок-презентация и другие. 
5. Требования к результатам освоения программы. 
Личностные результаты
•
формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности, обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;

•
формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики;

•
развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам при работе с графической информацией;

•
формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.
Метапредметные результаты
- Освоение начальных форм познавательной и личностной рефлексии;

- Овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи учебной деятельности, поиска средств ее осуществления;

- Освоение способов решения проблем творческого и поискового характера;

- Активное использование речевых средств и средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач;

- Определение общей цели и путей ее достижения; умение договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности;

- Осуществлять взаимный контроль в совместной деятельности, адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих;

- Овладение навыками смыслового чтения текстов различных стилей и жанров в соответствии с целями и задачами, осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации и составлять тексты в устной и письменной формах;

- Готовность слушать собеседника и вести диалог;

- Овладение начальными сведениями о сущности и особенностях объектов, процессов и явлений природных, социальных, культурных в соответствии с содержанием учебного предмета.
6. Общая  трудоемкость.  
Количество часов, отведенных на реализацию программы,  составляет 34 часа в год (1 час в неделю).
7.  Формы подведения итогов реализации программы.
Формами подведения итогов реализации программы являются практические работы, творческие мини-проекты, автоматизированное тестирование, ограниченное во времени.
8. Составители. 
Дворниченко О. Ю., учитель информатики и ИКТ МБОУ «Погромская СОШ».

